JCoDe’un iigiincii sayisi, mimari tasarim ve yapim/iire-
tim siireglerinde son yillarda etkin bicimde kullanilma-
ya baslanan “Mimarlikta Yapay Zeka / Artificial
Intelligence in Architecture” odak olarak almaktadir.

Zeka, insanin diisiinme (thinking), akil yliriitme/yargila-
ma (reasoning), objektif gercekleri algilama (percep-
tion) ve sonug ¢ikarma yeteneklerinin tamami olarak
tanimlanabilir. Yapay zeka, zeka kavramindan yola
¢ikarak, insanlar gibi diisiinen, akil yiiriiten, algilayan
ve hareket edebilen, 6grenebilen ve tek baslarina
problem ¢o6zmek icin dagarcigindaki bilgilerini
kullanarak sonug lireten bilgisayar modeli olusturma
calismalaridir. Yapay Zeka galismalarinin ilk doneminde
formel dillere dayanan temsil ve modeller 6n
plandayken, 1990’lara gelindiginde kuramsal diizlemde
yapilmis olan gelecek ongoriilerinin, uygulamada
gelinen nokta ile birlikte degerlendirilerek yeniden
gozden gegirilmesine ihtiya¢ duyulmustur. Giiniimiizde
ise bilginin formel dillere dayanan modelleri ve
algilamanin farkli mod ve kiplerine (gorsel, isitsel,
harekete dayall, sinyale dayali gibi) ilaveten, eylemlerin
gectigi cevre (situation) ve biitiin yonleriyle temsil
edilemeyen bir cevrede “formel olmayan” davranislarin
¢oziimlenmesi de yapay zeka galismalarinin konusu
haline gelmistir.

Mimarlikta kullanilan geleneksel bilgisayar modelleri,
problem c¢o6ziimiinde algoritmik yontemlerle sayisal
islemlere dayanan bir siire¢ izler. Bu modeller,
genellikle iyi tanimlanmis (well-defined) problemlere
uygun coziimler getirebilmektedir. Iyi tanimlanmamis
(ill-defined) tasarim problemlerinin ¢6ziimiinde ve
uzmanlik bilgisi gerektiren alanlarda, ¢oziimler iiretip
onerilerde bulunmak amaciyla yapay zekanin ilk
uygulama alani olarak uzman sistemler kullanilmistir.
1990’ yillardan  itibaren  tasarimcinin  nasil
diisiindligiinii ve tasarim bilgisini digsallagtirmayi
hedefleyen 6rnek tabanli akil yiiriitme, bilgi tabanli akil
yiiritme ve gorsel akil yiiriitme arayislari ivme
kazanmistir. lyi tanimlanmamig mimarlik problemleri-
nin ¢oziimiinde, bulussal/sezgisel (heuristic) arama
yontemleri kullanilmaktadir. Giincel ve gelismekte olan
yapay zeka yontemleri, mimarliga parcalarin aritmetik
toplami olmanin 6tesinde biitiin bilesenlerinin birbiri
ile etkilesim halinde oldugu, dinamik ve 6grenen yeni
bir “kara kutu” olanagi sunmaktadir.

Yapay zeka galismalari, Uzman Sistemler, Karar Destek
Sistemleri, Etmen Sistemler, Genetik Algoritmalar, Siiri
Zekasi, Bulanik Mantik, Yapay Sinir Aglan (makine
dgrenmesi, derin 6grenme), Dogal Dil isleme, Gériintii
isleme, Veri Madenciligi, Robotik ve Nesnelerin interne-
ti, Paylasimli (distributed) Yapay Zeka gibi konularla
mimarlikta uygulama alani bulmaktadir.

Bu baglamda JcoDe’un iigiincii sayisinda, Yapay
Zekanin, mimari tasarim ve iiretim siireclerindeki
kullanimlari; disiplinler arasi isbirligi olanaklar;
mimarlik egitimine entegrasyonu ve mimari tasarimin
gelecegine dair etkileri gibi alt basliklar gercevesinde
tartismaya acilmaktadir. Alandaki ulusal kaynak
eksikligini gidermeye cabalamak, Yapay Zeka kavrami
ile yeni tanisanlara farkli perspektiflerden rehberlik
etmek, diinyada ve Tiirkiye’de giin gectikce gelisen
hesaplamali diisiinme ve tasarim alaninda yapay zeka
farkindaligini artirmak, bu sayinin temel amaglan
arasindadir.

iTU0 Mimarlik Fakiiltesi E-Dergisi JCoDe: Journal of
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3. Sayisinin 'Mimarlikta Yapay Zeka' temasi ile
asagidaki baglantilar lizerinden Eyliil 2020’de
yayimlanmasi planlanmaktadir. Yazim kurallari ve
formati ile ilgili bilgilere derginin asagidaki
baglantilardan erisilebilir. Dergi hakemli olup yilda iki
kez (Eyliil-Mart) yayimlanmaktadir. Makaleler Tiirkge
veya ingilizce olabilir. Makale sunumlarinin asagidaki
Dergipark baglantisindan 14 Agustos 2020 tarihine
kadar yapilmasi gerekmektedir
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